Informatik OTG Endliche Automaten

Aufgabenblatt

1. Endlicher Automat zu ab?

Konstruiere fur den folgenden regularen Ausdruck einen endlichen Automaten, der die durch den
regularen Ausdruck ab? beschriebene Sprache erkennt.

o Erstelle den endlichen Automaten auf Papier oder in einem Simulationsprogramm.

2. Endlicher Automat zu ab+

Der regulare Ausdruck ab+ ist in einen endlichen Automaten umzusetzen.

3. Endlicher Automat fiir ab*

Es ist ein endlicher Automat zu erstellen, der sich so verhalt, wie es der regulare Ausdruck ab*
vorgibt.

4. Endlicher Automat fiir ab am Schluss

Der Automat soll die regulare Sprache erkennen, die mit einer beliebigen Anzahl von a und b in
beliebiger Reihenfolge beginnt, aber auf jeden Fall mit ab endet.

e Erstelle zunachst einen regularen Ausdruck, der diese regulare Sprache erkennt, und dann

einen endlichen Automaten dazu; fertige fur diesen endlichen Automaten ein Zustandsdia-
gramm an.

5. Endlicher Automat ohne Dubletten

Es ist ein Automat zu erstellen, der eine Eingabe aus beliebig vielen a und b akzeptiert, solan-
ge diese nicht doppelt vorkommen — also aa und bb dirfen in der Eingabe nicht auftreten.

6. Endlicher Automat ohne bba

Es ist ein endlicher Automat zu erstellen, der als Eingabe alle Worter akzeptiert, die aus einer
beliebigen Folge von a und b bestehen, die nicht die Zeichenfolge bba enthalten.

N

. Endlicher Automat fiir a"b"

Konstruiere einen endlichen Automaten, der alle Worte akzeptiert, die aus genau so vielen a
bestehen wie b; dabei missen alle a direkt hintereinander stehen, dann alle b. Mogliche Worte
sind also: ab, aabb, aaabbb, aaaabbbb, ... anbn.




